
EIN KNOCHENJOB FÜR DAS 
AGENTENTEAM

[für Einsteiger, 3. - 6. Klasse]
Der Agentenhund Kryp�x ist im Museum
verschwunden. Wurde er en�ührt? Kryp-
�na und Krypto begeben sich auf eine
abenteuerliche Suche durch das Muse-
um. Dabei haben sie viele unheimliche
Begegnungen. Hilf dem Agententeam,
Kryp�x zu finden, bevor das Museum
wieder öffnet.

Knacke die 24 spannenden Krypto-Rätsel
und gewinne einen der tollen Preise.

Krypto im Advent ist ein interak�ver
Online-Adventskalender, der dich in die
Welt der Verschlüsselung en�ührt.

Anmeldung ab 01.11.2023:
www.krypto-im-advent.de



Anmeldung ab 01.11.2023: 
www.krypto-im-advent.de

VERSCHOLLEN AUF DER
MYSTERIÖSEN INSEL

[für Fortgeschritt ene, 7.- 10. Klasse]

Das Agententrio befi ndet sich gut ge-
launt auf dem Rückfl ug von einer streng 
geheimen Auslandsmission    - gerade 
rechtzei� g zu Weihnachten. Alle freu-
en sich auf das Fest. Doch dann wird es 
plötzlich gefährlich und alles kommt ganz 
anders als gedacht. 

Begleite das Trio auf ihrem Abenteuer, 
knacke die spannenden Krypto-Rätsel 
und gewinne einen der tollen Preise. 

Krypto im Advent ist ein interak� ver 
Online-Adventskalender, der dich in die 
Welt der Verschlüsselung en� ührt. 


